SHINOBI 


Spelet: Shin^i betyder att smyga.Det ar en av dwn mAnga )cunsicaper du fStt av ett liv i 
trSning och diciplin,soin du ISrt dig och sofn du fStt i arv after minga generationer. 

Du ar Joe Musashi,en ninja mSstare.Dina h«lnder och fatter Sr dddliga vapen och du Si en 
n^stare med shuriken.svSrdet.nunchaku och manga andra vapen. Du Sr inte bara en mMstare 
i stridsteknik utan aven en,av staten anstMlld, agent. sctf>i inkallas nMr staten Sr i fara. 
Den har gAngen miste du stopya f«n terrorist-organisationer.Dessa fem har kidnappat bar- 
nen till vSrldens alia statschefer och dom hails gisslan pi olika platser i vSrlden.Alla 
barnen vaXtas av soldater.karatekanviar och andra Mnnu farligare gangsters. 

HandkCT^trol lema : S tvrknappen anvSnds i alia 8 riktningarnasDppcit=titta uppit.Snett upp 
till hSgersgir St hdger.Rakt &t hoger=gar St hbger.Snett ned &t hager=Joe hukar sig ner 
och g&r till h^er.Rakt ner=duckar.Snett ned 4t vanster»han hukar sig ner och gSr till 
vMnster.Rakt till vanster=gar St vMnster.Snett uppSt vanster»g4r till v&ister. Knapp 1 
gSr att Joe anvdnder det vapen som han har.CSn Joe stSr upp och fienden Sr nSra och du 
anvSnder knapp l,sl4r han med knytnSven.Om Joe hukar sig ner och fienden Mr nMra.spark- 
ar han. Knapp 2 Sr ho^kn^p. 

Om du anvander styrknappen (uppSt) och knapp 2 samtidigt.tar Joe ett jSttehopp 
s_.ityrknappen nedSt och knapp 2 gor att han hoppar ned till en ISgre nivS. Styrknappen 
nedSt och knapp l.gSr att Joe sparkar nSr fienden Sr tillrSokligt nSra. 

Spelets q&nq; Det Sr fem olika uppdrag i spelet. Du konmer att fS se en kartsida med o- 
llkaup^ifter om var gSngledaren gSniTer sig, bans namn.bild och nSgra meningar skrivna 
tS Ninja Ryu kod.tppdragen Sr 1) Ken 0h.2)Black Turtle. 3)Mandara.4)I,ctoster.5)Masked Ni- 
'^nja.Dessa gSngledare finns sist i varje spelomgSng och mSste besegras innan du kan gS 
vidare till nSsta omgSng. 

Till, din hjSlp att klara spelet, kan du skaffa dig Ninja magi.Dessa magiska krafter kan 
du fS an du lyckas radda s& mSnga gisslan, sS att du koiwer till Bonusronden. 

Bonusronden: En rond i varje «nging Sr Bonusrond.Du ska besegra dent blia och grdna nin- 
jas med din kaststjSrna.shuriken.Det Sr som pA en skjutbana.AnvSnd styrknappen fdr att 
flytta kasthanden St valfritt hSll-Tryck pS knspp 1 eller 2 fbr att kasta stjSrnan.Om 
en ninja tar sig igenom ditt fbrsdk att stoppa don och landar framfdr dig, har du miss- 
at bonusen.PS spelbilden ser du meddelandet "YOU FAILED".Men,cni du klarar bonusronden, 
fix du 500 p«3Sng fbr varje ninja du trSffat och du fir mBjligheten att anvSnda magin! 
Ninjamagi:Har du klarat Bonusronden, fir du NinjaMagin.Om du fStt magin visas det pi 
spelbildens Sverkant.rragin ser ut som fyrkantiga smi bilder. Magin ger dig minga olika 
krafter. FSr att kunna anvSnda magin, miste du dock fbrst besegra 10 fiender.NSr magi - 
bilden ISngst till vSnster bdrjar blinka.kan du anvSnda den.Fdr att ciktivera den, ska du 
fdrst heppa upp (knapp 2) och hllla knappen intryckt.Tryck sedan pi knapp l.Den magin 
som blinkade.kommer nu att anvSndas.Det finns sex olika typer av magirl) Metallreps-roa- 
s_jin,san stoppar alia fienders rbrelser pi spelbilden. 2)Osynlighets-rragin, som gdr att 
fienden inte kan se dig.3)Multiplicerings-ntagin,gar att du fir S likadana spelare som 
du sjSlv.Dessa fSrintar alia fiender pi bilden. 4)Flyg-rragin, gdr att du kan flyga fdr en 
kort stund.Ehj styr flygningen med styrknappen. 5)Blixt-magin, gdr att blixten sllr ner odi 
fdrstdr alia fiender pi bilden. 6)Tomado-magin,skapar en virvelvind runt din spelare.Dsn 
'• illr ner alia fiender som du kowner nSra. 

Oka jurafterna: Varje ging du rSddar en gisslan, fir du nlgot som dkar krafterna.I spelbild- 
ens dvre.hdgra hdrn, visas vad du fir fdr den gisslan du rSddat. 

Vag^rDet finns tvl typer av vapen.Dom fdr nlrstrid och dan fdr strid pi llngre avstind. 
Du fir olika vapen nlr du rSddat gisslan. Vapnen du anvinder fdr nlrstrid Mr:l)Shuriken, 
kaststjlman.2)Llngt svlrd.3)Nunchaku,kastpinnar.4(Manrikugari chain.ninjakedja. 

Vapnen fdr strid pi lingre avstind lr:l)Kniv.2)Bomb,kastas enot fienden och rullar emot 
honon.Den exploderar nar den trlffar nlgot. 3)Pistol. Den sllr ner bide fiender och vissa 
typer av fordon. 

PoInq tPu fir mellan 100 och 300 poing fdr varje fiendesoldat du klarar av. 

Speltips: 

• Fienden anfaller dig,nSstan,jSmt i sanrtia mdnster.Detta glller speciellt ledarna-LSr 
dig deras mdnster och anfall nlr dom Ir som sirbarast. 

• Varje fientlig glngledare har en svag punkt.Hitta den och triffa honan dSr. 

• Gdr ett ordentligt fdrsdk att klara av bonusronderna. Lyckas du.kan du anvinda Ninjama- 
gi och fl teppjoing. 

*Ri:sekaCt fl vapen fdr llngre avstind (pistol .bomb och Manrikugari chain). 



